Pinta fantásticas escenas y personajes, creando poderosas habilidades 
para participar en un concurso especial. 


imprescindible para cualquier jugador novato o experto. 
Con este material queremos mostrarte el juego, su historia y presentarte 
algunos mazos combos que te ayudarán a potenciar tu juego 
al nivel del mejor gladiador. Y si tú ya eres un experto, nunca está demás 
conocer aquellos datos que estaban vedados a los ojos de los comunes 
y mostrarte las cartas más representativas de cada edición. 


Pues bien, ahora que ya tienes tus armas 


o E E - Editado por Salo S.A. — 
pellavia 044, Santiago - Chile. Fono 4601500. Fax 7374413. www.salo.cl 
Representante Legal: Rosa Melnick B. 
- Director Creativo: Iván Cardemil C. Director de Arte: Eduardo Torr ejón G. Edición: Juan Canales 
Corrección de Textos: Carolina Muñoz Jefe de Proyecto: Marcelo Gacitúa 
Impresión: Quebecor World Chile S.A. Febrero de 2005. Hecho en Chile 


Primera Era está compuesta por todas aquellas ediciones 
del 2000 y Julio del 2002. 


ra” es el nombre estableejdo para designar la- 
1igabilidad” de las distintas ediciones 
Mitos y Leyendas. $ » 


La Segunda Era corresponde a todas aqu 
ediciones y sus respectivas extensiones 
las cartas promocionales desde fel 

del 2003 en adel 

Esto se hizo para que los nuevos gladiac 
a tuviesen la oportunidad de estar e 
mismas condiciones estratégicas 
los jugadores experiment: 


Mo. 
a t ” 
AA 
7 
2 
ST 


Lanzar o: 30 de e Junio d del 2 2000 
:126 


1 Mitología de ll partes delmundo 


La idea inicial era apoyar un álbum, de Mitos y Leyendas, 
P el j juego adquirió. su propio rumbo. 


a | Ext : El RetoX, Tarizada:el'30 de septiembre 
TARA (AS del 2000, la guse contó cón:á48 nuevas cartas. 


vo] 


DESPRECIA A LOS 
HOMBRES, PERO E 
y PROFESA UN 
APASIONADO AMOR 
PÖR FAS MUJERES 
IÓVENES: E 


id Lc 


a 


CREA FA MAGIA. tai F] 
POSTA Y LAS CIENCIAS: 


con uno. de:ellos en tu mazofti 


de ataque se potencia dema Una verdadera a de oro, ya qu 


«el primer turno.y con 7 oros te abre y e SA 
muchas posibilidades-de juego. ro impres lcibles. 
e : i p buscando : 
Castillo, Laprimera: a de e de 
> y Mitos, imprescindible en cualquier 
1 azo de la o Ea 


AUSTRADOR: OMISTIANMERARRA. 


ELTRA TRAUKO 


1 isla de Chiloé se oculta un ser misterioso llamado Tr auko, es pequeño y deforme, pero de una fuerza 
reible. Puede matar o enfermar de muerte a un hombre con la mirada, pero su obsesión son las muchachas 
genes, a quienes seduce por medio de sueños eróticos hasta que se entregan, dejándolas embarazadas. La 
imagen de esta figura representa la vitalidad y la fuerza reproductora de la naturaleza. 


ec 
e 


Fecha Lanzamiento: 13 de a del 2000 
Numero de Cartas: 126 
Ambientación: Criaturas basadas en el terror del mundo de la noche 


Aqui surge el primer gran cambio; apareciendo las Trda: razas, 
las Armas y los Tótem. 


Extensión: Mundo Gótico X, lanzada el 23 de: marzo 
del 2001, con 48 nuevas cartas. 


LA PRISISNERA PIDE E 
AYUDA CON © 
DESESPERACIÓN. © 
Si ACUDES E 4 
CIEGAMENTE AL © ha 
LLAMADO + : 
¡LA TRAMPA DE LA : 
: SEDUCTORA * 


a aaa 


7 tra. Sino ganas en ese turno opisy J 
l juego (carta úi 
EOS MOVIMIENTOS DE nn Ae de sia leida par 
SU ESPADA. No 


SLVIDES QUE TU 


Meaca en juego, destruye una 
de tus carta. 


tando entra en juego destruye 
un oro de tu Sponehie 


portador ganá +1 de fuerza 
por cada carta en la mano 


== + 
Salomó) j 


etica. Era el mayor incentivo 
inst ir mazos rompeoros; 


, ya que en el 2° turno 
y por dos de oro puedes hacer 
entre 8 y 11 de daño. 


TALISMAN. 
ap 


ZA. 


tes de atacar, t4 oponente de 
destruir un aliado que controle 


HUSIRADOR: NALICIO HEAHERA: 


E 
(TÓTEO de SALAMANDORAS } 


— Excelente agente destructor de Aliados. 
Alguna vez tuvo su tiempo de gloria. 


Carta que cambia u cara de un 
momento a otro borrando a todos 
los Aliados en juego 


reúne a los tu yos pre 


dara enirentar es OS 


2). Me L d tepes 


Conocido e en rel mundo entero c como o Drácula, para algunos historiadores del tema fue un heroico defensor de 


los intereses e independencia de su país y del cristianismo, mientras que para otros se trataba de un caso patológico, 
el de alguien que torturaba, atormentaba y mataba por puro placer. Su apodo proviene del rumano “Draculea”., 05 
traducido como Hijo del Diablo. El pueblo le apodó “Tepes”, que significa Empalador. 


y. 14 de agosto del 2001 
Número de Cartas: 126 
n: Pueblos precolombinos 
latinoamericanos. 


Fue la primera edición en ambientarse en un 
gar geográfico específico. Además, es la 
, en incluir cartas oro con habilidad. 


serpicnl 
¡hidos por los 
s tlet mundo. 


Otragarta paratu rom 
teponéel juego cuesta 


me 


hi 


to rie 
w 
y 


Pr 
rf 


Peumas y Perigny f 
5 visřoń 


2 ILUSTRADOR: NODRIGO ELGUL TA 


" Gon una buena reserva de oros y alguna 
anulación, pone el juego a tus pies. AN ; E 


Le dio el nombre al mazo ra 
pudiendo en el 2° turno arruinarte 
cualquier estrategia. ant 


NO sé perderá esta/Zu 
aqui en esta tierra 
esta tierra volver 


debe en gran parte a que el sol, un ente concreto, permite el desarrollo de la agricultura y el crecimiento 
s cultivos, razón por la que los campesinos le rinden culto permanente a través de las ceremonias del Ge E S 
-raymi, en junio, y del Capac-raymi, en diciembre, renovando así el vínculo entre los incas y el sol, ST ke z 
a través de cánticos y ofrendas. ; 


Fecha Lanzamiento: 23 de noviembre del 2001 
Número de Cartas: 126 
Ambientación: Mitología nórdica europea 


a 


La Edición Negra, como es llamada por los jugadores. 


Hechiade la sangre del 
sabio Kfir mezclada 
con meMDUBos pértidos 

a G: E 


Si estás 
a terno que 
siem e la terco 


bolde mundo, 


Rápido y potente, beneficiando a casi 
cualquier mazo con su habilidad. 


duerfígiien los 
ve mundos para 4 


tud. El capitáno 0 
A u destino 


ydos los jugadores destruyen todas 
las cartas en. juego. Y tu oponente 
bora dos cartas de su castillo. 

5 A a E 


doscartas de Oro.en tu castillo y 
> ponerlas en juego. y 
et $ T A 


Si este Oro es destruido puedes buscar l Eo Útil y Precis a, aumentas tu maná 
a y 
a Y y recuperas tu mazo. 


TŘADOR GABRIEL RODRIGUEZ 


$ 


DIOS 


La temión W 
I dirue do + 
"a Baldinci 


L 


RFI 


MD 


'ÍSALO SA. TODONLDA DENENOS AEE RvA D05 


RAYA 
2 
: 


m7 
ais dla 


de 


mantenía ápartad: 
maliciosa voz lg instó a < 
participar, le fal ilitó para ` 
disparar una iifocente E k 
saeta de muérdago. ġġ 


B) 


LN 


Puedes destruir este Orð para qu 
genere el doble por esté turno: 


ATAÚD O 
=sta carta te permi 


sabes todavía? Es el tiempo 
o y el humo, la,edad de la espada, 
C 1gnaroks.la batalla decisiva. 


Es un dios maligno de la mitología nórdica. Representa el fuego destructor £,SiMPRNZA el pecado, la mentira 


la maldad y la astucia. Puede cambiar su forma a voluntad. Pertenece 4% raza de los gigantes, y si bien 
en muchas leyendas participa en las aventuras de los dioses, poniendo a su disposición su astucia, con 
frecuencia los engaña para aliarse con los gigantes. 


sencillamente n 
problemas para 


| El delgado, 
as filo que 
5 separa la 


(y Lasiigre 

Ves COMO única” 
$ evidencia de 

JK; su poder: 


pow 


po 


En la mitología nórdica Thor es el dios del trueno, que produce con su martillo llamado “El Destructor”, fabr do 
por los enanos. Su cinturón mágico puede duplicar su fortaleza, su enemigo mayor es la Serpiente del Mundo. 
Se le llama Okuthor (Thor del carro) por su carro tirado por dos chivos; Tanngnjóst y Tanngrisnir. Su reino se 


llama Trudvangar. 


Así el hombre superior 
inptración. 


difund: 


equilibra dl 
Mos primeros turnos. 


US 


a) 


rno, paga dos 
de oro y busca una carta en tu 
castillo y ponla en tu mano. 


El rebelde usurpador 
jefe de los nueve 
dragones negros cra 
tan violento, que 
comía arena, piedras y 
hierro. Inventó Jas 
armas y lossuplicios. 


Los oros oponentes pierden todas 
sus habilidades de texto. 


¡TEMJD) YE 


Para atacar paga 1 de oro. 


ILUSTRADOR" MAURICIO HERRERA 


Y ataques qu legar 
"a los 40.puntos de 


Cada uno de tus aliados gana 
por este turno un bono de fuerza 
igual al número de cartas que 
tengas en tu mano. 


o todos i 
os sra deben £ 
en la 


Tu oponente se descarta 


3 de toda su mano (única). 


La carrera de Miyamoto Musashi se inició muy joven, cuando venció a un poderoso samural. Desde ent 
conoció descanso y recorrió el Japón buscando rivales dignos, hasta que llegó a un monasterio bud 
enfrentó al monje guardián. Aunque Miyamoto ganó, decidió quedarse en el lugar y pe el Í Z: 
Desde entonces se transformó en un hombre espiritual, al mismo tiempo q 
esto se refleja en su obra: El Libro de los € 


{CODEX ART URICOS) 


Excelente oro para reducir todo 
el daño, útil, en momentos de apur 


| 
| 
$ 


(ORAGON DORADO) 
Una excelente anulación. 


A NA — 


qa 


Me 


Ade SOCIE HAD, LAS 
BASES PARA UNA 
NUEVA NACIÓN, 


ALGUNOS LO LLAMAS 
XENDA, OTROS 


Maó 7 PELA VIDA A En la fase de asignación de daĖb, 
y ALEJADO DE LOS E estier dex Arti ara reducir 
MUNDANALES $ todo el daEo a 0. No puede ser usado 
PROBLEMAS DELOS 3 ` como oro inicial. Carta Unica, 
VIVOS. ES 


Dragón Dorado puede ser jugado 
en cualquier momento para anular 
una carta, Carta Unica. 


a Vi 
truir uno de tus aliados para 
rar un aliado oponente. 


mii 


m 


CORRCHTA 


Destierra un Aliado oponente. E) 


a 


Destruye una carta en juego, que kis } 
no sea un oro. e ocsteal:) sle 2 38 y 
Te estorba algún AG puesitlesleal 
> te puede sacar de,un apuro? 


Cuando Sir Pérsival entra en 


j + 5 
juego, baraja un Aliado oponente. BOLA De FUE o A 


rc > Nada se resiste a la Magiĝðe Merlín, 


E desterrando aos Aliados. 


- dis una de las cartas más usadas por los w- N 
? SIR persival ) e" jugadores de Mitos. d : NS i 
> r n AR 
Quieres retrasar el juego de tu 2 o EAN 
oponente, pues con Persival todo z p 
po p ë i ; eN 


esto es posible. 


SIR ARTURO PEN ORAGÓN 


Ambientación: F 
y los caballeros de la mesa redonda 


se ve apoyada por 4 ucvos mazos p 


Lanzamiento: 28 de febrero del 2003 


¿Número de Cartas: 236 
mundo del Rey Arturo 


Con esta edición se abre la Segunda Era y la edición 


ados 


El AREERS 1 
ENTRANO, Y 108 
PASOS DEL DRAGÓN 


ERI ARTURO, 1 A 
i INSPIRACIÓN DE UN 
PUEBLO, 


Fe sin Límites puede ser jugada, 
en cualquier momento, para 
anular un Talismán. 


situ orense lo tien 
de defensa sin pagar su 


(SIR BEDIVERE ) 


Quieres controlar el juego y la ma 
de tu rival, pues Bedivere te ayud 
mucho en los mazos de control. 


Dd el punto de vista histórico, no es más que un modesto udilos guerrero que vivió hacia el año 500 D.C. Es Pl que sus 
éxitos fueran tantos que la leyenda fuera invadiendo el recuerdo exagerando notablemente sus proezas y elevándolo a personaje 


mitológico. Arturo, que significa “Que tiene aspecto de oso”, adquirió todas las características de una divinidad de acuerdo a la 
tradición celta. 


- Excelente para sacarte de apuros y 
- ampliar tu juego robando cartas. 


Otro excelente anulador. 
a NS E E a 


$ En respuesta a que tu oponente baje 
una carta, ésta es barajada en su 
lo. Esta habilidad no 


atacante, puedes buscar w 
zastillo y ponerlo en la línea 
de defensa sin pagar su coste. 


ardia Real debe atacar al entrar 
juego en todos tus turnos. Si algún 
turno no ataca, debe ser destruido. 


"EDITADO: JUANURSGUEZ 


IN Á 
Me > > 
(GUARDIA REAL Y 


Tus Caballeros ganan + 2 a la fu 
£ Mientras Sir Boores esté en juego. 


ILUSTRADÓR: GABRIEL RODRIGUEZ 


(SIR BOOR€ES Y 


A a 


umentan su poder 
zados por Boores. 


Poderosas fuerzas enfrentan 
un mágico conflicto. 


| 
| El mito pasó a través de relatos a otros países celtas, relatos que fueron recuperados en-el siglo XII por 
| historiógrafos y novelistas franceses auspiciados por Leonor de Aquitania y Bé II Plantagenet, quie 
pretendían ser los herederos del Rey Arturo. De este modo, se explica el nacimiento y la difusión de Las novelas 
a | dela Tabla Redonda. 


~ 


a Algunas de las cartas de esta edición fueron 
publicadas en los sobres del Album Guía. 


Desarticula la est 
ly 


hésalga del juego, destruye una carta CONTEMPLANDO <; 5 y 3 E ¿NES CA 
Oro oponente. (Carta Unica). 3 < Los Ojos D? Ses ¿2 = i A E E ENEMIGAS. 
m E per, ENEMIGOS, 


Jaques de Molay puede atacar cuando entra 5 
en juego. Si lo hace, busca en el Mazo 
Castillo de tu oponente 2 Talismanes y 


envíalos al Cementerio. 


us trabar: maunicuo MS Ena 


Caballero 


4 
pe 
2 
Z 


En respuesta a un ataque oponente, mueve kz 
$ Mercaderes a la línea de defensa, y 
38% considéralo como un aliado bloqueador de q 


fuerza 3, Al finalizar el turno destrúyelo. 


Mientras Curandera esté en juego, 
tus cartas reducen en 1 su coste. 


En tu fase de Vigili 
Saladino genera 2 
Carta Unica. 


Jn Oro oponente pasa a tu reserva 
de Oro (hasta el final del Juego). 


SALADINO 


lo en >restó sus servicios al Sultán de Siria, Nureddin, y comandó una misión militar en defensa de 

vto con el objetivo de eliminar a la dinastía de los Fatímides. En 1187 venció en la batalla de Hattin, lo que 

le permitió invadir todo el Reino hasta Jerusalén, provocando la reacción de occidente y el inicio de la tercera 
cruzada. Derrotado en Jaffa y Cesarea por Ricardo Corazón de León, ambos firmaron un tratado de paz en 1192. 


a aaa SAO ta AT 


| Trata de destruir todas las cartas en juego, pero dejando un buen 
| número de tus Aliados para controlar y ganar la partid 


| Debes tener a Sir Lancelot en juego y otro aliado portando Maza de 


Guerra para luego utilizar rayos. Destruye todos los Aliados en juego 


| y los únicos que quedan jugables son tus Aliados. 


Errera, 
QU, roper DEL inci 
MMANIFIEST 


por Talismanes. 


Su portador gana +2 a la a 
$ fuerza y no puede ser afectado ls. G 


Destruye todas las cartas 
en juego, 


esté en juego, no se podrá 
jugar con la Zona de Destierro 
ni con el Cementerio. 


„combo para incluirlo en un mazo de Tótem por 
lidad'y'él control que ejerce sobre el oponente. 


Una vez que tengas en juego a Tebas y a Santuario de Math, trabarás el juego al no poder realizar 
ataques con Aliados de combate y paralelamente ambos no podrán recuperar cartas del Cementerio. 


Luego juega con Santuario de Vida para quitarle la habilidad a Santuario de Math y sólo tú 
puedes jugar con el Cementerio. Repite esto mismo pero con Tebas y ya marcaste la diferencia. 


N COOTARIO 


dor manco víctima de un hombre lobo, llamado Lupo (su ilustración lo muestra con la mano de Armstn o Otra carta 
un licántropo manco, cuya leyenda cuenta cuál fue el destino de Armstrong (el mito dice que quien es herido por un hombre lobo 
y sobrevive, finalmente se transforma en otro hombre lobo). Entonces, esta historia es una trilogia: 
Armstrong se transformó en Brazo Fuerte al ser atacado por banda 


ounn imbloqueables. 
En tu Fase de Vigilia, nombra un tipo de carta 4 į 

que no sea Talismán. A continuación, mira la 3 f A Ali INR E 
primera carta de tu Mazo Castillo y, si es de ese * j E ¿2 SALVAN DE SUS FA! 


tipo, ponla en juego sin pagar su coste. = 3 a 3 
i se de Vigilia, puedes pagar 4 de a os E a E 
oro para destruir un Aliado oponente. En 8a‘ 3 y E E 


respuesta a finalizar tu turno, puedes D 
agrupar tus cartas. Carta única. A Olimpico 


Destruye y reagrupa Ev Ent Fase de Vigilia, sólo una vez por W 
gá tus Aliados al final F E turno, puedes nombrar un Aliado en E o 
E $u, juego, Todos los Aliados con ese nombre 
del turno. asee ; 5 


EL DIOS DETHALGUERRA JUEGA , 
CON SUS MORTATES n 
MIENTRAS SE LEVANTA NL 


PERROS DE LA GUERRA. 


En Guerra de Talismanes, puedes 
pagar 3 de oro para cancelar el ataque + 


Olimpico 


SUS CENIZAS 
FUEGO, ENUN 


P, 
En tu Fase de Vigilia, si Fénix está en 


tu Cementerio, puedes pagar su coste 
y ponerlo en tu Línea de Defensa. 


; 3 "ie SUS DESICNIOS CULAN 
3 bata p f NUESTRAS PEQUENAS VIDAS. 


en oy 
va de oros puede fastidiarle.. El Gran Zeus es indestr 
En tu Fase de Vigilia. solo 


“el juego a tu rival. LS vez por turno, puedes robar hassa 
pae e : Ex 


¡AA NE IS 

EL GRAN zeus} 
Indestructible alternativa . 
para ace rar el juego. 4 


El rigor del rayo Marca el destino de los homibr 


rza bruta sobre la inteligencia. 


Forma parte de los doce dioses Olímpicos principales y vive junto a ellos en el Olimpo. 
Es muy impopular entre los demás dioses, siéndole antipático incluso a su propio padre. 2 bT A 


además que por sí solo es un 
complicado rival. 


E 
Hyos EN 
e 5E ALIMENTAN 
3 COMO ANIMAI 
l DEPREDANDO 

3 A AQUELLOS 
DESAFORTUNADO: 
QUE CAEN EN SUS REDES. 


Mientras Helios esté en Juego, ms 

Aliados de raza Olímpico ganan 2 a la F sd 
fuerza y no pueden ser afectados por *g F 
Imanes oponen $ 


Un Aliado oponente en juego paya a tu 
Línea de Defensa y al final del turno 
debe ser destruido. 


TODOS LOS TIEMPOS. 


Una vez por turno, puedes botar la carta 


APA ; J ; y superior de tu Mazo Castillo para que E y C) 
E “l 24 


ud 2 E z 5 E E el final del turno uno de tus Aliados de raza 


Olimpico 


D 


EL CLARIVIDENTE AYUDA 
A LOS ARGONAW AS EN A) 
su MONE, NO jFODOS LOS: 4 
AMOET DEBEN SER 


A EINER e f 4 y So 1 é j y so ka Enu Fase de Vigilia, puedes mirar la primera 
4 cartas de tu Cementerio y barájalas E E 4 è ~ E i 4 ; 1 k | carta de tu Mazo Castillo: si es un Aliado de, 
con tu Mazo Castillo. á E ý ` ; 4 raza Héroe, puedes ponerlo e U 


ENTRA EN 


E Útil forma de armar rápidamente 


joven Testo. o y; En u Fase de Vigilia, puedes pagar + de oro para tu juego. 
$1 ERES VALIENTE E A 3 se un Aliado oponente en juego pase a tu Linea de s 
DERE SAU Defensa. Mientros permanezca en juego, ese Aliado G 


En respuesta a que Teseo haga dafno 
al Mazo Castillo oponente, puedes 
destruirle un Aliado. 


'eserv: 


'sin ni 


en juego. espuesta a ser declarado 
atacante, puedes pagar | de nora que 


a imbloqueable, 


a Pd PS 
ra buena forma de eliminar esos saai 
E stos Aliados rivales S ; EA fe pe ta: 
Prome teo pue de atacar Felt que entra bloquean tu juego. A as 4d Sii j dE o ae 


PEN 


turno, puedes 
Mazo Castil: 


ds ¿Necesitas un Aliado de manera 
pe urgente? Gaia tiene la respuesta 
$ ze momento preciso. 


Esla antítesis de Atenea, diosa también guerrera, que encarna la fuerza inteliggr atucia. En los e 


a, que tiene con Atenea siempre vence ésta, resultando humillado y maltrecho en tales combates. Tampoco en 
sai q E i otros enfrentamientos sale siempre vencedor a pesar de que su presencia física es impres 


Lanzan 1 de noviembre del 2003 


j | ero de 64 
| ientac El mundo del Imperio Romana 


Otra variante de las anulaciones. 
Ideal en un mazo de Control. 


¡UN HOMBRE 
SERA EL 


LA. EL AGUILA IMPERIAL 


y SE LEVANTA Pa 
SERIO, U GLORIOSA SOBRE LAS 
mamama CABEZAS DE LOS 
. CONQUISTADOS: 
o s: D 
d € è 
a 


Mientras Aguila Imperial esté en tu 
Reserva, los Aliados de fuerza 
pierden su habilidad. 


ÉL DOMINARÍA LOS FUEGOS DE 
UN IMPERIO, COMO UN GIGANTE 
DOMINA LOS CIELOS, 


Carta Unica. Rómulo y Remo genera 
2 Oros. Al finalizar tu turno, puedes 
robar una carta extra. 


Carta Unica. Mientras Julio César esté en 


juego, todos tus demás Aliados ganan 1a e 3 


la fuerza y son imbloqueables. 


En respuesta a que tu oponente P g 
baje una carta, puedes subir César Gr 3 


Augusto a tu mano para anularla. 


Mientras tengas Panteón en juego, si tiene: 
uno o más Miados de Raza Olónpico en juego. 
tus Aliados ganan 2 a la fuerza. 


Alo que T gas en 
Aliados se aflan”. 


DE LA ATLÁNTIDA 


Cuando Atlante entra en juego. 
tu oponente debe botar una carta. 


Uno de los mejores Aliados. 
para ataques rápidos, por su bajo 
coste y excelente habilidad. 


Inició s iÒ su carrera 1 carrera militar en Asia Menor para regresar a Roma y comenzar una carrera senatorial. Hacia el año 
61 AC. se une con Pompeyo y Craso para iniciar las campañas contra los Galos. Hacia el año 45 A.C. se convierte 


en el único dueño de la situación y recibe el nombramiento de “Dictador perpetuus”. Ejercía como un monarca, 
lo que motivó la alianza de sus enemigos para poner fin a su vida, siendo su hijo Bruto el brazo ejecutor. 


Tiin 
Combo diseñado para mazo 
defensivo que luego se 
transforma en un serial killer. 


| Como en todo mazo defensivo. juega tus 
-| Aliados de gran fuerza para mantenerlos 
a raya, pero cuando tu rival te los saque 
del juego, baja Momificación para 
salvarlos, sólo que ahora están sin 
habilidad y atacas con 6. 
“E Aplicable a un sinfín de casos. 


E 


PODEROSO, 


Atlas puede bloquear a más de un 


Aliado hasta agotar su fuerza. Atlas E 
no puede ser declarado atacame y 7g J 


l 
t 


ð P s 
pr El objeto de Combo aifunto (6 - 


1 o salvarlos peligros que Se Te presentaban 
ig E A después de la muerte, instruyéndolo en las 
palabras que le permitían Ingresar a los 


DE 


T TEME PEQUEÑO. 
TY ROMANO, CARTAGO `! 


NA IENE UN HEROE, Y 
N AE AAEN E A 
0 K ¡QUEÑOS SUEÑOS, 3 
oa ; 
, Destruye uno de tus Aliados de q f ? P 3 i 
E z sz aza Héroe, y tu oponente debe A A SeN f Ade 9 
Combina Ataque de Aníbal, Formación Coari A OP ERE N E | : -4 
de Tortuga y el contingente de daño i En respuesta a declarar m ataque, id ps 
PRE A vor cada Aliado declarado atacante, J 
completo de Dominios de Ra y tendrás nne LEE E) l > 
un mazo solvente. s al 
Con Libro de los Muertos, el Aliado 
destruido por Ataque de Aníbal es 
devuelto y junto con Espartaco y Ptah 
tienes una recuperación envidiable. í j 
Juega a Julio César de forma adecuada 
combinándola con Formación 
de Tortuga. D 
o REBELIÓN e E A "A in 5-8 
TIENE SU : E Panas 
NOMBRE, LA FE 
U PALABRA Y A 
EL VIENTO, SU F ka 
pEoRGS ¿3 Sueereto poder no Pe ky > 
=> ; contemplado prr . 
En tu F > Vigilia, sólo una vez E 3 A e nnmnnn 4 An 
e turno, He o ; $ - wa z > 


barajar de tu £ 
Castillo tantas E 
tenga Espartaco. —* 


Ce erio a tu Ma 
cartas como fuer 


ANECDOTARIO 


En Mundo Gótico, muchos nombres complicados como Rappagam-Mekabk (Sombra del Muerto) s 
palabras compuestas en alemán, en homenaje a la influencia que este país tuvo en la concepción mode 
del mito del vampiro (la película Nosferatu, por ejemer 


Lanzamiento: 6: 


A LUGD ) 
Destierra el Cementerio rival, 
una carta que no te permita 
con el destierro y tu rival 
podrá buscar cartas. 


À 


4 
] 
1 


CALDERO DEA ABUNDANC 


(BALOR) 


| Recupera tus Aliados del Cementerio. 


los Talismanes rivales inútile 
ás nos devuelve al Castillo. 


AA Ay s y da 
En respuesta a que uno de tus Aliados 
sea destruido, juega Caldero de 

ia para buscar 2 Oros (Y 
en tu Mazo Castillo y ponerlos 
en tu mano, Carta única. 


USIRADOK: MAYO, 


= Cuando Lugh entra en juego, 


A k $ puedes poner todas las cartas del 
El amo de la muerte teme a un sol "S Cementerio de tu oponente en su 


ES 


ser: Lugh, Su nieto. Zona de Destierro. Carta única. 


a. < A - f ILUSTRADOR: MAURICIO HERRERA, 
En tu Fase de Vigilia puedes nombrar an 5 
una carta, busca las copias de esa carta. 
en tu Cementerio y barájalas en tu Mazo (a 
Castillo. Balor sólo puede ser bloqueado 
por Lugh, Carta única. 


Mientras Daana esté en juego, tus Aliados de 
raza Desafiante y Olímpico no son afectados, 
por Talismanes oponentes. Si tus Aliados de (MN 
raza Desafiante u Olímpico son destruidos, 
'barájalos en tu Mazo Castillo, Carta única. 


ILUSTRADON: WALDO METAMALES: 


de 


BOLA pe ENERGI 


> Si puedo le 5 A i 
óN muertos tendré un ejército A] ] 


< 

pa 

pe 
FANS dos veces más grande que `SS 38 3 , 
cl tuyo. dl = > 

F. f < 

— 

YV 

a 

< 

N 

Z 

< 

— 


En tu Fase de Vigilia, sólo una vez 
por turno, puedes robar tantas | 
cartas como Aliados tengas en 


(AVALON i ¿ 
Acelera tu juego y ármate hasta los hueso: 


El portador de Lanza de la Victoria gana 

3 ala fuerza. En respuesta a bajar un 
Oro, puedes cambiar el Aliado portador 
de Lanza de la Victoria. 


BOLA De ENERGÍA ) 
Elimina todo ataque rival y después 
devuelve el golpe en tu turno. 


En respuesta a la declaración de ataque 
oponente, puedes jugar Levantar a los Muertos 
para buscar en tu Cementerio un Aliado y $ 
ponerlo en tu Línea de Defensa sin pagar 
su coste, Este Aliado debe ser declarado 
bloqueador. 


ILUSTRADOR. GABRIEL RODRIGUEZ 


su fuerza y en cada t 


“LEVANTAR A LOS MUERTOS mis dobil. 


Util cuando un ataque rival te da más 
de un dolor de cabeza. 


El 


En tu Fase de Vigilia y una vez 
por turno, destruye el Aliado 
oponente de mayor fuerza. 


Los guerreros de la luz levantan sus armas frente 
a la oscuridad yal fuego del olvido... 
ue = > 


ag a => 


(£ 3 
El mejor Aliado para eliminar las 
bestias de tu oponente. 


iempre están presentes. Entre tanto proceso que sufren las cartas antes de llegar a ser el producto final, es posible 
os errores. Por ejemplo, la carta Wondjinas de El Reto es hasta ahora la única que no tiene leyenda. Posteriormente 


La Cofradia. También existen cartas con habilidades inentendibles debido a la falta de alguna línea de texto, como 
so de Totem del Bosque de Mundo Gótico y Hadas de La Cofradía. En Ragnarok, la Hacha Danesa se convirtió en la única 


bilidad. 


DOGAR De GNOMOS Wiz 


E 


£IGOL, EL ORUIDA 


«y la fortuna, a d 
de algo de 


Guemaré alos. o. 
O fomo PRs kh 


A 
pom aréseuocdder q EN 


7 En tu Fase de Vigilia, si tienes más 
E bite les E s < $ de 3 Aliados en juego, elige uno 

ga E E z d 

AR s: de E Cuando Mathgen el Mago entra $ NA. Para que sea imbloqueable. 
ws E en juego, puedes tomar un Tótem $ y i 
Figol el Druida es declarado s oponente y ponerlo en tu Línea de 
bloqueador, todos los Aliados = Apoyo permanentemente. 
oponentes que fueron declarados $ o 
atacantes, vuelven a la Línea 
de Defensa. 
de Vigilia y sólo una vez por turno, puedes < 3 f DOR: GABRIEL RODRIGUEZ 
baraja rtas de tu Cementerio con tu ($8 

Mazo Castillo, No puedes tener más de una 

copia de Moy-Mell en juego. 


La vtiera del corazón viviente, en 
onp hag de encontrar 


Mientras Tier-na-moe esté en juego, 
en respuesta a que uno de tus Aliados 
sea destruido, puedes ponerlo bajo 
dor de Carro Celta gana : Tier- -na-moe. Máximo 3 Aliados. 
4 a la fuerza. Si el portador de ġ ILUSTRADOR: PABLO SANTANDER: 
Carro ataca, destiérralo %® 
en la Fase Final. Carta única. 


meme I  TIER-NA-MOE 


Buena forma de proteger” 
CARRO CELTA y at cartas valiosas. 


Wa Qliem so Sggponea a 
rS hande cofioce a 
A pr er del Dagda. 


En respuesta a que un Aliado oponente 
utilice su habilidad, puedes jugar 
Maldición Danaan para cancelar esa WN 
habilidad, tu oponente se debe 
descartar de una carta. 


Un Talismál detener las 
picado 


¿ 


Gobernador de Irlanda, poseía una espada mágica y larga, con los colo: ef . Fue cónyuge 
de la naturaleza Flidais. Al parecer tenía un irrefrenable apetito se peesitaba como minimo 
para satisfacerse. Era alto como un gigante y bocado podía consumir siete 
vacas y tinajas de licor. Es el padre de Cuci 


Un excelente Tótem aws 


$) 


Lanzamiento: 15 de mayo del 2004 
Número de Cartas: 128 
Ambientación: El mundo celta 


va 
a a a RED DE plata h 
AE Re Aliado 


El señor del 
| averno se ha 
levantado junto 


pá a su hermano, el 


w señor del caos. 


3 amor por el sufrimiento no 
Sombra tiene límites. 


>. El señor del caos responde a A 
un instinto, la destrucción... su EZ 7 E) 
E 


< 
pe 
O 
U 
eA 
NO, 
E 
Z. 
D 
a 


en tu Fase de Vigilia, sólo una vez por turno, a 
puedes barajar ] carta de tu Mano para KE 
buscar 2 cartas en el Mazo Castillo oponente 


y desterrarlas. Carta Unica e Indestructibl En la Fase Final puedes 


agrupar este Oro. 


"y A y 3 ] Juega Red de Plata para 
z 1 z i anular un Aliado que esté 
LPR vai entrando en juego. 


serpiente ROJA 
Bloquea el juego Mientras atacas. 


directamente o te rẹarma 


Todo lo que fue. 
será o está siendo 
está en este punto 
hermano. no 

debes buscar más, 


“Un trueno en el ciclo 

“anunció su nacimiento. 
nadie podrá negar sū 
inmenso poder, ni su 

infinita nobleza. 


A ici 
Pryderi puede ser declarado 
Atacante en el turno en que 
E entra en juego. Cuando 

En tu Fase de Vigilia, puedes R Pryderi entra en juego, tu 

deanar in Talismán pata 1 NES. o onene debe botar 3 cartas 

buscar otro en tu Mazo Castillo o 'N 

Cementerio y ponerlo en tu Mano. 


Mientras Macha esté en juego, 
todos los Aliados en juego pierden a 2 
sus modificadores de fuerza y : E l $ 


son Indestructibles. pu de l 
; -un mínimo de 3 cartas. 


_ Ideal para el mazo de Talismanes 
y para controlar el juego 


( wacha y 
Bloquea el juego 


mientras te armas. 


Las sombras se preparan para la guerra, sólo un campeó 


puede detenerlas ¡Es la hora de la fuerzaka. i 
` nn 


405 sponde a 
cir 


Una estrategia muy usada en la 2° Era es el uso de cartas que prohiben jugar otras. Con Orfeo y las dos Serpientes ya | i 
casi le has cerrado el juego al rival ahora con Takelot, Imoteph y las cartas que no hayas sacado, no las podrá jugar. 


cn j z zF 


Cada vez que Tritón entre o salga ; 

$ í 

del juego, puedes robar | carta. * 
` 


Mientras Altar de Cronos esté en juego, 

en tu Fase de Vigilia puedes pagar 2 de 

oro para subir a la mano un Aliado de 
raza Olimpico. 


Este combo funciona con un mínimo de tesoros en reserva. Bajas 
Altar de Cronos y Tritón en turnos sucesivos y pagando dos de oro 
por la habilidad del Tótem, subes a Tritón y robas una carta, con los 
tres oros restantes bajas a Tritón y vuelves a robar una carta. 


El Tótem de Espíritu de Dragón Pa Kua Tai Chi en el centro de su dibujo tiene 8 símbolos que son 3 Totem 
que incluye esta edición: Chien, Kun, Kan, Sun, Li, Ken, Tui y Chen, los cuales representan el cielo, la í 
agua, el viento, el fuego, la montaña, el lago y el trueno, respectivamente. 


Lanza A ua 200% 
Mitologia y civilización Egipcia. - 


respetas, tendrás pleno control sobre tirobra, tus Y 
= pensamientos y tu podere 


< 


S A OMOSA T0008 gE DERECHOS RESERWDOS 


A 


Soyelhiosiempre vital WAN 
ll tic e. 


quemtaremos tu hogar, tu templo. Apophis ai 
Toha ordenadojmi alma fe pertenece! E 


NE DEFUEGO 


4 


uleres acelerar tu juego generand 
recursos, aquí está tu solución. 


A a 


Sino teequivocas,soy la decadencia, la 

putrefacción de este mundo. Si yo quisiera, mi 

S dento aniqulariestepegueño planeta, 
¿Ese que podrás detenerme 


IYISIRADOR: MAURICIO HERRERA, 


Carta de anu ación; co 

algo que Veala mano 
POPHIS ) Esta carta es léta 
Buena forma de convertir las cartas 
en un mero,confetti. 


a versión más potente 
de ¡Desleal! 


RA e 


Durante el Reino Antiguo fue el dios más poderoso y contó con un clero considerable e influyente, el dios solar 
más trascendental del panteón, “El Padre de todos los dioses”. Se fusionó y se superpuso a Atum y a 
Horajty, siendo éstos aspectos de Ra, es decir, del sol en el cénit, con el que pronto se confunden. 


" S minombte significa dinero. Pero no he de darte 
nada, viajero. El templo de Bastet no atiende 
mendigos, aunque puedo ofrecer un millón de otras 


. delafuerzávialy del despertar dls 
secreto poder no podrá ser contemplado 
ER > porseralguno, 


Nihombre, ni dios. 3 * 
¿Qué soy? Busco las $ | 
respuestas en el pi 
mundo de los E 
espíritus, sies $ 
%. necesario me ¿.' 
Arinsformaré en el E 
in nio delas 4 A 
A CaverfiS, eso es == 
más fácil qué gil + 
esta terfible 
existencia. 


ene la carne de oro, los huesos de plata y el pelo de lapislázuli y sobre la cabeza lleva el ureo, que lo protege 
escupiendo fuego contra sus enemigos, siendo éste una parte del dios, y a la vez, su propia hija. Ra e 
de la creación y de todo lo que se encuentra en la tierra y en los cielos. 


Z 23 de octubre del 2004 
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Continuación 

del Anfiguo Egipto. 


rn n | 
que tenga héroes, y lo mejor: 


Em , e difersos n mazos e 
Dos as al. D a guapo gesa. ao o 
finalizar tù turno. y a A : paa ES m 2 : à j E RE 


FARAÓN > É i 
AR Jo César Augusto, yo. 


te desafío. No tendré *, 

a Á piedad contigo, 3 
entraré en Roma, 

ED seré emperador. seré 

Rað el heredero ji justo de 


A César, I 


tan sólo ag 


ES s= No quedan muchos 

o Para seguir mi 
camino, pero mi 3 
pueblo debe segti + E 

a exigiendo, viviendo) E AA 


50% Romanos querrán 


TS lo que lue delos 
ĪA y 


Sí hermana mía, 


| nagiha de ver el 5 
B Á rostro de la hermosa pe 
| Haquiki My. FF 


USADO MAURICIO HERRERA +... 


Ep mieni ¿Amón esté ` 
en el cielo. 


UE da El conocimiento; E 
delímundo en un $ 
e pii solo lugar. los € 
> sabios vienen de 
P odas partes a E 
aprender. La E 
ensenanza es ¢ 
dejada alos $ 
dioses que 
'Sobiernan a las 
letras. 


E udamos a los 
k mbres. La do ca 


BIBLIOTECA ETERNA 


e 
EL US[RADOR-WALDO BETAMANES: cic sti 


Un Talismán increíble al borrar las 
habilidades de cartas. 


ó Vivió entre los años 550 - 485 A.C. Al morir el emperador Cambises 1, Dario, junto con otros nobles se enfr entó 
al usurpador Gaumata, que, haciéndose pasar por el hermano del emperador, Bardiya o Smerdis 
(muerto, en realidad), se había proclamado Rey. 


OS 
A 
O 
< 
an 


SOY LA SOMBRA, 
SOY TU DOLOR, 
SOY EL CAMINO 
AL MÁS ALLA... DESTRUIRTE, 
TUS DÍAS ESTAN 
CONTADOS. 


Hasta el final del turno, puedes 
modificar la fuerza de un Aliado 
oponente entre 0 y 10. 


Cuando El Oscura Hades entr 
un Aliado oponente en tu Linea de Defe 
turno, de ser derlarado atacan 

ea la Line 


mbobusca dar.mayor poder 
de atagiió y defensaía un Aliado de 
bajo coste, con la Cual puedes iniciar 


| el juego siendo rudo. 
MN 
m Debes tener tres copias de cada carta | 
p i į Y entu mazo para obtener mejores | 
S i | resultados. Cuando combinas el oro con | 
d éste aliado, atacas con 5 y sólo ocupas | 
KA dos y así puedes aumentar más su | 
¿| fuerza. | 
p* 
ë IABERTO, su 
y] FUERZA DA| 
á 1 


Soho? 
DE LEJO) 


5 
7 FS LO QUERFPRESENTA 
q A Y La FULRZA DE 
Ml ¿SUS PRINCIPIOS a 
ES LO QUELE DA VALOR, 


En tu fase de vigilia, puedes desterrar a Cruz 
Templaria, para buscar un Aliado en tu 
castillo y ponerlo en tu línea de defensa. El 
debe ser desterrado al final del turno. Carta única 


Carta Unica. Mientras Julio César esté en 
Juego. todos tus demás Aliados ganan La y 
la fuerza y son imbloqueables 


con SUS Aliados. 


Cuando tengas 3 oros como mínimo, 
pagas 3 y juegas Maldición de Hera, E 
eligiendo el Aliado más fuerte o con | 

mejor habilidad de tu rival. | 
A ese Aliado le modificas la fuerza | . 
a 10 y luego bajas el oscuro Hades | 
y cumples su habilidad. | 


ed | 


AS e NR 


LATABA” 


SER PARTE DELA MEJOR HISTORIA DE E 
TODOS LOS TIEMPOS. 


O 


Mientras Atlámida esté en juego, 


los Aliados oponentes pierden 1 C) 
a la fuerza. 


Una vez por turno, puedes botar la carta 
superior de tu Mazo Castillo para que hasta 
el final no uno de tus Aliados d 


y tu oponente tiene eil su Línea de Defensa - 
de igual o mayor ataque que los pd 


Teniendo a Cruz Templaria en juego, utilizas su | 
| habilidad y pagas el coste del Aliado colocándolo 
| en juego 

Atacas y harás un gran daño al mazo Castillo | 
oponente que dependen de tu ataque. 


“Darío tomó el poder mediante u un golpe de estado en el año 521, si bien propagó la leyenda que hab 
elegido rey mediante la Hipomacia o adivinación por los caballos. Hasta el año 518 se dedicó a consolidar su 
poder, eliminando a nueve competidores, además de someter las rebeliones de Babilonia, Susa y Egipto. 


> s : a Lanzamie 7 de marzo del 2005 
i ne 236 
: Civilización azteca. 


| w ~ = o 
Al — AN. F Slacarta mas dese 
i Bana Y edición ya que desde: 
- puedes tomar el « 


E As d 


Es una carta muy buena para crear 
un mazo de reclutamiento de gran nivel. 


EHegendario lider de los 
A Eatecas miraria la llegada del å 
conquistador con ojos de 
victima Si embargo nudic 
negurá la grandeza de su A 
_senorio El corazón del humano t : 
mm debescr murcado por la. so E z 
e] e] grundeza-da unós pocos. 

¿pe 
x s 


f a 


emplumada 
Y ha legado 


| GRAN- CABRAKAN 


lo que $ Il. No puede ser anulado. 
entiendes por 3 ; Cuando entra en juego, destierra todos los Aliados de /¿ 
almi Fuerza 4 o menos E 


d TAS TEE ARIAS 
E | Única. Imbloqueable. ILUSTRADOR. WALDO RETAMALES 
Tu oponente juega con su Mano descubierta. 
| Si Quetzalcoatl está en tu Cementerio, puedes botar 6 
F 4 cartas para ponerlo en juego sin pagar su 


5 4 10pCS LOS DENECHOS: 


Única. Furia. Indestructible. 

En tu Fase de Vigilia, sólo una vez por tumo, puedes buscar A 

en tu Mazo Castillo una carta de Aliado de coste 3 o menos E 

y ponerla en juego sin pagar su coste. En la Fase Final, E 
estierra ese Aliado. A 


ILUSTRADOR: GABRIEL RODRA 


| TE 


X a mimado E Ni 


li creden 
moldciiiSoy 

im destructor, 

cs verdad peros M a 
sin mi Jana 
seria esteniigi 
detenida. 


RA 


si está en tu Cementerio. 
esterrarla. 
gana 3 a la Fuerza hasta la 


Es ¡BEBA qué no puede 


į fueraltleyn prázo de Ca Ot. 


EACION-TELURI 


CR 


l La gloria exige congpiştas 
y el futuro... sacrifidios. A 
Es tiempo de redengión. 


Tepeyollotl 


Tepeyollotl significa "corazón de la montaña” y evidentemente, hace alusión al dios que los nahuas relacionaban 
con los movimientos sísmicos y los terremotos. Probablemente de origen Mixteca o Zapoteca. 


Tepeyollotl es la representación azteca del dios jaguar de los mayas. 


- que se basa en la cantidad de oros 
que tenga el oponente. 


Soy la luz en cl camino más 
oscuro foma mi mano y te 
llevare al mundo de los 
— muertos, donde tu almá 
descansara cn paži 


ESMERAD 


1 


A 


DEMORA OOIE Or 


ig Ñ 
formenfus y €l 
esa 


fuego ob Le 


mi llamado: ¿por su podi isiad VOScro su 
que habria de lo PS nar 


temerle u algo 
este mundo? i; 
soy El rostro, 
¿E rt 


No puede 4 T m 
No puede ser afectado por Talisma! 5 


<Á 
g 
© 
a $ 
D 
T 


RRA" DEI BALAM 


0 


Anula una carta oponente que r 
que tu oponente pague 1 Oro. 


do entra en juego, los Aliados de Fuerza 3 o 
or pierden su habilidad y son destruidos. 


O 


El ciclo donde 3 

Quetzalcoatl se 2 
refugio. En este lugar 
“nadie podra dañarlo. 
Los dioses necesitan 
"WES pacio donde no, 
puddan ser tocados 


TUILLANTLOROLLON 


ua! o ent 
puede hacer que un oponente b 
l 


j se puede Agrupar en la Fase de Agrupación como Fuer; 


lo pueden agrupar hasta 3 cartas. 


Za 


ILUS THADOH € 


Tl 


=s una carta de Tótem que se suma 


la estrategia de daño directo, 


2 $ALQ SA TODOS LOs DERECHOS ASADOS: 


El portador gana 1 a la Fuerza. 
El portador tiene Furia. (El portador no nece: 
pasar por una Fase de Agrupación para ata 
, sólo una vez por turn 
A 


MOCTEZUMA U 


Tenía fama de ser humilde y virtuoso; pero cuando subió al trono, el humo y el poder ennegrecieron su cabeza. 
Hombre religioso y muy supersticioso, tan pronto supo de la llegada de «los hombres blancos y barbudos», no 
dudó en dar por un hecho el regreso de Quetzalcóatl. 

Hernán Cortés lo toma prisionero y es obligado a convencer a su pueblo del sometimiento a la corona española, 


Por REAKOR A UNA UE SE 
INCENDIA LA HERMOSAPCIUDAD: 
DE MÁRMOL, YA ES TARDE PARA 
LA CULPA Y EL ARREPENTIMIENTO: 


CELOSASY HERIDA, 
CPUEDE HABER 


” En tu fase de vigilia y una vez por 

turno, puedes pagar el coste de una 
carta en tu cementerio para 
barajarla en tu mazo castillo. 


Si Hera es afectada por alguna 

habilidad oponente, en respuesta 

puedes ocupar dicha habilidad y 
usarla contra tu oponente. 


En respuesta a 
habla de 


EL GUIARÁ A LOS ATENIENSES A SU 
VICTORIA, LUEGO'SUS OJOS HAN DE 
VER EL DOLOR DE SER DESPRECIADO 
POR ELLOS A QUIENES DEFIENDES. 


tocles entra en n juego, i d beneficio del 
arta para que ella y todas recuerdo. 
sus copias Perean, su ha ilidad mientras 


En tu fase de Vigilia, puede subir 
Tuatha de Danaan a tu mano 
para robar 2 cartas. 
Carta única. 


l en juego, no pu 
de tus Aliados, ya que 
permite, El único objetivo válido 


Elige un oro de tu Reserva y ponlo en tu Linea de 
Defensa, este oro pierde su habilidad hasta la fas 
final y se considera un Aliado con fuerza igual al 
número de oros de tu reserva. 


Cuando entra en juego, nombra una 
carta y ésta no puede ser bajada 
mientras El Poeta esté en juego. 


ÉL DOMINARIA LOS FUECOS DE 


Si Dragón de Luz cl A 
gón de Luz no es declarado E a UN IMPERIO, COMO UN CICANTE 
E e 


atacante, puedes tomar las 3 cartas daa 
de tu cementerio y OMINA LOS 


En tu Fase de Vigilia, sólo una vez por turno, 
Hms barajar 3 cartas de tu Cementerio en tu 
mazo Castillo. Si lo haces, Dragón de Luz no 
puede ser declarado atacante este turno. Puedes subir o 
La habilidad de Dragón de uedeusarse — Para anular una carta que no sea Talismán. 
en la Fase de Vigili ? - Clarificación: Se aclara que la habilidad 

= de esta carta no es en respuesta. 


29 de Marzo 
T2 de Abril 
16 de Abril. Ini an 
IdeMayo 15 / 03 / 2005 + 12.00 hrs 
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DESDE EL DESPERTAR OLMECA 
>J HASTA LOS ÚLTIMOS DÍAS 
“E DEL IMPERIO AZTECA... 


Bo Ó EXE OOOO E OC>C>—mm 


co 
Con 11 Cartas de estrategia 
. coleccionables ; 


Lilia = Display de 24 Sobres 
i j Stock Number # 272166 


USACH AN ZADO] RI: E 
sh. 4907 | A 500: > 990 Y 
Kit con 2 Mazos de 30 Carta o Mazos con 50 Cartas c/u 1 Mazo con 50 Cartas tácticas | 
T Campo de Batalla y un Sobre - Display de 8 Mazos de alta estrategia | 
de Superación Guerrero Jaguar — Stock Number #272168- Display de 8 Mazos 
7 Stok Number # 272169 = ac> eo o  — Stock Number # 272167 
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